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Abstrak

SMP Muhammadiyah 10 Belik merupakan tempat kegiatan sosial pendidikan yang memiliki fasilitas
pendukung perpustakaan. Perpustakaan SMP Muhammadiyah 10 Belik saat ini masih menggunakan sistem
manual sehingga masih sering terjadi kendala yang dialami. Berdasarkan berbagai permasalahan yang ada,
perlu adanya Perancangan Aplikasi Perpustakaan SMP Muhammadiyah 10 Belik dengan tujuan
memudahkan baik bagi Petugas maupun Anggota Perpustakaan SMP Muhammadiyah 10 Belik.
Perancangan Aplikasi Perpustakaan SMP Muhammadiyah 10 Belik Berbasis Web menggunakan metode
waterfall yang terdiri dari proses analisis, perancangan sistem, desain, implementasi dan pengujian sistem.
Tahap analisis data di peroleh dari wawancara, pengisian survei dan kuesioner baik dari segi petugas (admin)
maupun anggota. Perancangan Aplikasi SMP Muhammadiyah 10 Belik telah selesai dilakukan.

Uji coba Perancangan Aplikasi Perpustakaan SMP Muhammadiyah 10 Belik menggunakan metode black
box untuk menguji tampilan interface dengan pengukuran skala likert. Perancangan Aplikasi Perpustakaan
SMP Muhammadiyah 10 Belik ini mampu memberikan kemudahan kepada petugas dan anggota
Perpustakaan SMP Muhammadiyah 10 Belik.

Kata Kunci: Aplikasi Perpustakaan, Waterfall, Black Box, Likert.

Abstract

SMP Muhammadiyah 10 Belik is a place for educational social activities that has library support facilities.
The Muhammadiyah 10 Belik Middle School library currently still uses a manual system so that problems
are often experienced. Based on the various existing problems, it is necessary to design an application for
the Muhammadiyah 10 Belik Middle School Library with the aim of making it easier for both staff and
members of the Muhammadiyah 10 Belik Middle School Library. Web-Based Application Design for SMP
Muhammadiyah 10 Belik Library using the waterfall method which consists of a process of analysis, system
design, design, implementation and system testing. The data analysis stage was obtained from interviews,
filling out surveys and questionnaires both in terms of officers (admin) and members. The application design
for SMP Muhammadiyah 10 Belik has been completed.

The trial of the Muhammadiyah 10 Belik Middle School Library Application Design using the black box
method to test the interface display by measuring the Likert scale. The design of the Muhammadiyah 10 Belik
Middle School Library Application is able to provide convenience to staff and members of the
Muhammadiyah 10 Belik Middle School Library.

Keywords: Library Application, Waterfall, Black Box, Likert

1. PENDAHULUAN

Sistem pelayanan Perpustakaan di SMP Muhammadiyah 10 Belik masih menggunakan sistem
manual yaitu dicatat di buku agenda. Karena jumlah siswa semakin bertambah sehingga petugas dan siswa
kesulitan dalam melakukan pendataan baik peminjaman maupun pengembalian buku. Oleh karena itu,
dibutuhkan perubahan pendataan dari manual menjadi komputerisasi.

Berdasarkan masalah yang ada, maka SMP Muhammadiyah 10 Belik membutuhkan Aplikasi yang
dapat memudahkan pelayanan Perpustakaan baik bagi petugas maupun anggota. Peneliti berencana akan
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merancang dan membangun Aplikasi Perpustakaan Berbasis Web. Aplikasi ini akan membantu pelayanan di
Perpustakaan dalam hal pendataan buku, peminjaman, maupun pengembalian buku.

Aplikasi ini nantinya hanya akan bisa diakses oleh Petugas/Anggota yang sudah terdaftar saja dan
khususnya hanya pihak internal SMP Muhammadiyah 10 Belik. Adapun untuk pendaftaran sebagai anggota
seluruhnya bisa diakses oleh Petugas Perpustakaan.

2. METODE PENELITIAN

Dalam penelitian ini Perancangan Aplikasi Perpustakaan Berbasis Web SMP Muhammadiyah 10
Belik. metode penelitian yang digunakan adalah metode Waterfall. Metode yang peneliti gunakan ini terdiri
dari Proses Analisis, Desain, Implementasi, dan Testing. Metode ini harus urut satu persatu dari awal hingga
akhir dan tidak boleh ada yang terlewat.

Gambar 1 Metode Pengembangan Sistem Waterfall

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam membangun sebuah Aplikasi diperlukan analisis dan perancangan yang baik dan benar.
Demikian juga dalam Perancangan Aplikasi Perpustakaan Berbasis Web SMP Muhammadiyah 10 Belik.
Analisis dan perancangan harus dilakukan dengan baik dan benar agar aplikasi yang dihasilkan sesuai dengan
yang diharapkan baik bagi petugas maupun anggota perpustakaan.

4. KESIMPULAN

Berdasarkan penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan, peneliti dapat memberikan
kesimpulan sebagai berikut :

1. Perancangan Aplikasi Perpustakaan Berbasis Web SMP Muhammadiyah 10 Belik dilakukan dengan
menggunakan PHP dan MySQL. Metode pengembangan menggunakan metode SDLC (System
Development Life Cycle) dengan model Waterfall dengan 4 tahapan yaitu : 1) Requirements Analysis
; 2) Design ; 3) Implementation ; 4) Testing.

2. Aplikasi Perpustakaan Berbasis Web ini dirancang dan dibangun dengan tujuan memudahkan
pelayanan baik bagi petugas maupun anggota perpustakaan.
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