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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk membangun sistem digitalisasi kitab Safinatun Najah berbasis desktop,
sebagai kebutuhan para santri dalam proses menuntut ilmu. Digitalisasi kitab ini memudahkan para
santri maupun pihak yayasan dalam proses pembelajaran. Langkah penelitian dalam skripsi ini,
pertama peneliti melakukan pengumpulan data yang akan digunakan sebagai dasar kebutuhan
pembuatan aplikasi digitalisasi kitab Safinatun Najah. Pengumpulan data dilakukan dengan cara
observasi dan wawancara. Setelah pengumpulan data selesai selanjutnya peneliti melakukan
kegiatan yaitu, menganalisis sistem, merancang sistem, dan membuat sistem juga implementasi.
Aplikasi digitalisasi kitab safinah ini dibangun menggunakan bahasa pemerograman Visual Basic.
Hasil dari penerapan kitab Safinatun Najah digital pada Yayasan Tarbiyatul Huda Cipasung
Cimaragas dapat memenuhi kebutuhan dalam proses penerapan dengan didukung teknologi dan
memberikan kemudahan bagi pihak yayasan maupun bagi para pengguna. Dengan menggunakan
aplikasi kitab Safinatun Najah digital ini pihak yayasan maupun para pengguna dapat secara mudah
memahami kitab safinatun Najah tersebut.

Kata Kunci : Digital, VB.Net, Aplikasi, Kitab Safinatun Najah.

Abstract

This study aims to build a desktop-based Safinatun Najah book digitization system, as the needs of
the students in the process of studying. Digitizing this book makes it easier for students and the
foundation in the learning process. The research step in this thesis, the researcher first collects data
that will be used as the basis for the needs of making a digitizing application for the book of Safinatun
Najah. Data was collected by means of observation and interviews. After data collection was
completed, the researcher carried out activities, namely, analyzing the system, designing the system,
and making the system as well as implementation. This safinah book digitization application was
built using the Visual Basic programming language. The results of the application of the digital
Safinatun Najah book at the Tarbiyatul Huda Cipasung Cimaragas Foundation can meet the needs
in the application process supported by technology and provide convenience for the foundation and
for users. By using this digital Safinatun Najah book application, the foundation and users can easily
understand the Safinatun Najah book.

Keywords: Digital, VB.Net, Application, Safinatun Najah Book

1. PENDAHULUAN

Melihat zaman modern dan era masyarakat industri saat ini, ilmu pengetahuan dan teknologi
yang ditopang oleh daya nalar memiliki peranan penting dalam meningkatkan segala aspek
kehidupan manusia. Para ilmuwan berkontribusi pada pembangunan masyarakat, agama, dan negara.
Sebagai khalifah di muka bumi, manusia menggunakan ilmu untuk melihat tanda-tanda zaman dan
memanfaatkan segala yang ada demi kemaslahatan umat. Sains memudahkan manusia menghadapi
situasi yang menantang
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Kemajuan teknologi berdampak besar pada berbagai aspek kehidupan, termasuk bidang
agama. Pola kehidupan masyarakat dan teknologi informasi dalam aktivitas peribadahan telah
berubah, menuntut individu untuk beradaptasi agar dapat beribadah secara berkesinambungan. Di
Indonesia, terdapat beberapa jenis lembaga pendidikan, salah satunya adalah Pesantren yang
menekankan pembelajaran ajaran Islam. Pesantren terbagi menjadi Salafi dan Modern. Pesantren
Salafi fokus pada kitab kuning yang mengajarkan ilmu-ilmu agama Islam seperti Fiqih, yang wajib
dipelajari oleh setiap Muslim. Pesantren awalnya merupakan lembaga pendidikan agama Islam di
Jawa, berfungsi sebagai pusat pembelajaran ketat dengan hubungan erat ke daerah sekitar. Kyai
memegang tanggung jawab ganda sebagai pemimpin spiritual dan pengelola pesantren. Metode
pengajaran pesantren dipengaruhi oleh budaya lokal, namun materi yang diajarkan tetap ortodoksi
Islam melalui kitab kuning. Santri harus menguasai kitab ini sebelum menjadi alumni. Selain
memperkaya pemikiran santri dengan teks Islam, pesantren juga bertujuan meningkatkan moral dan
mengajarkan perilaku etis. Kitab kuning, tulisan Arab dari abad ke-16 hingga ke-18, digunakan
sebagai sumber belajar di pesantren. Salah satu kitab penting adalah Safinatun Najah karya Syekh
Salim bin Abdullah, yang mengajarkan hukum ibadah menurut mazhab Syafi'i. Di era globalisasi,
penting untuk merampingkan inovasi data dalam pendidikan Islam. Yayasan Pesantren Tarbiyatul
Huda Cipasung berupaya meningkatkan metode salafi dengan mendigitalkan kitab Safinatun Najah,
diharapkan mempermudah santri memahami kitab yang tidak memiliki tanda baca. Digitalisasi ini
diharapkan dapat meningkatkan metode pembelajaran di pesantren.

2. METODE PENELITIAN

2.1 Objek Penelitian

Objek penelitian ini merupakan Digitalisasi Kitab Safinatun Najah berbasis Desktop yang
dilaksanakan di Yayasan Pondok Pesantren Tarbiyatul Huda Cipasung, Dusun Pasir Nangka, Desa
Beber, Kecamatan Cimaragas, Kabupaten Ciamis, Provinsi jawa Barat.

2.2 Alat dan Bahan

Tabel 1. Alat dan Bahan

1. | Laptop Processor Intel (R) Core (TM) i3- Penyusunan laporan
6006U CPU @2.00Hz 2.00 GH.z pengembangan aplikasi.
2 | Windows 10 Enterprise 2010 Sistem Pengoperasian.
3. | Microsoft Word 2010 Alat bantu user/pengguna
X212020 dalam menyusun laporan.
Pengembangan Aplikasi.
4. | Microsoft Visual
s Studio Mengolah Desain Inferface.
CorelRAW

dan
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2.3 Tahap Penelitian

Mulai Analisis Desain

Selesali Pengujian Pemrograman

Gambar 1. Flowchart Tahap Penelitian

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

3.1 Perancangan Perangkat
3.1.1 Use Case Diagram

Aplikasi Kitab Safinatun Najah

User

Gambar 2. Use Case Diagram

3.1.2. Class Diagram

Halaman Utama

+Nama +Main Menu

+Buka aplikasi() +Tampilkan menu utama
+L.ihat Progress Barr() +Pilihan menu

Gambar 3. Class Diagram

3.1.3. Activity Diagram

User Sistem

Membuka Aplikasi

Memilih Menu

Membuka Piliha

Menampilkan Materi Fasal yang dipilih

Keluar Aplikasi

Menutup Aplikasi

Gambar 4. Activity Diagram
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3.1.4. Squence Diagram

Halaman Materi

'Y
L

Halaman Menu/Bab Halaman Fasal

Progress Barr :
> 3
Masuk ke halaman Fasal
»
L4
. Buka fasal yang dipilih
Keluar halaman Menu/Bab
4
Keluar halaman Fasal
4
<
Keluar halaman materi
4
<

Gambar 5. Squence Diagram

3.2 Implementasi
3.2.1 Halaman Progress Barr

.' '
diksanah

Yoyasan Pondok Pesantren

TARBIYATUL HUDA CIPASUNG

Beber, Cimaragas, Ciamis, Jawa Barat

Created by Dendy Bondol
Diksanch Version : 01.0.2022

Gambar. 6. Squence Diagram

3.2.2  Halaman Menu Utama

(4
. S35 2ane chrad) de i Jum G ol L) )
Gl g cpall Jgom 1 8 il diis o
wﬂ\w@ﬁbd&&\éh—“éﬁdﬂ
il ale Y1 ca e e
Ol ag il Linds

258 3l il e gy
0 g gunal) sl I Ly ke a5

; ledadll g 58 pans pall Jpeal Fasadl
diksanah aie ) guia fuiad adltll ST Caaie

MENU BAB

@ MUDADIMAH @ BAB 1 @ BAB2 @ BAB3 @ BAB4
@ corcoarencex il @ PENUTUR

Gambar. 7. Squence Diagram
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3.2.3  Halaman Menu Utama

SARAT STHIA

Bersuci Memakai Batu

J;A\"i:ggi,;J\;;'\Z'.)\;J,S%J\;R._.;\."i);;ll;!v);l\.h‘,)i(‘}.&)‘.
il gdiadia G Ve salade §das Wy JEL Vg peadl i Y Ol s
3l Jaall 5sS5 g« sladanas Vs, ’

Adapun tanda-tanda balig (mencapai usia remaja) seseorang ada tiga, yaitu:
1. Berumur seorang laki-laki atau perempuan lima belas tahun
2. Bermimpi (junub) terhadap laki-laki dan perempuan
ketika melewati sembilan tahun.
3. Keluar darah haidh sesudah berumur sembilan tahun

Gambar 8. Squence Diagram

3.3 Testing

Hasil percobaan adalah hasil akhir yang menyebabkan produk setelah beberapa tahap
selesai mulai dari pemeriksaan masalah, penyelidikan kebutuhan, dll. Selain itu, hasil dari
pengujian ini adalah inti dari pembuatan program partisipasi siswa ini, memanfaatkan hasil
percobaan tersebut. Produsen dapat mengantisipasi apakah produk ini layak digunakan oleh
klien atau tidak. Bagian ini juga merupakan langkah yang memungkinkan pembuat menarik
kesimpulan selama proses pengembangan perangkat lunak karena terlepas dari bagaimana
prosesnya, hasil adalah tujuan utama dari semua pengembang perangkat lunak.

3.3.1 Penilaian Pertanyaan 1

Tabel 2. Penilaian Pertanyaan 1

Pertanyaan Pilihan Jawaban Jumlah Presentase
Responden (%)

Bagaimana menurut anda mengenai | Menarik 10 100%

tampilan (kesesuaian warna font,
background, penempatan button) dari
aplikasi kitab Safinatun Najah digital | Cukup Menarik 0 0%
ini?

Kurang Menarik 0 0%

3.3.2  Penilaian Pertanyaan 2

Tabel 3. Penilaian Pertanyaan 2

Pertanyaan 2 Pilihan Jawaban Jumlah Presentase
Responden (%)

Bagaimana ~ menurut anda | Jelas dan Mudah dimengerti 8 80%

mengenai kalimat bahasa arab
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3.3.3

3.3.4

3.3.5

dan terjemah apakah dapat dibaca

jelas dan mudah dimengerti

Tidak jelas dan sulit 2 20%
dimengerti
Penilaian Pertanyaan 3
Tabel 4. Penilaian Pertanyaan 3
Pertanyaan 3 Pilihan Jawaban Jumlah Presentase
Responden (%)
Bagaimana menurut anda Mudah digunakan dan mudah 10 100%
mengenai isi aplikasi, dipahami
apakah mudah digunakan
dan mudah dipahami?
Sulit digunakan dan sulit dipahami 0 0%
Penilaian Pertanyaan 4
Tabel 5. Penilaian Pertanyaan 4
Pertanyaan 4 Pilihan Jawaban Jumlah Presentase
Responden (%)
Apakah aplikasi kitab Safinatun Najah| Bermanfaat 8 100%
digital ini bermanfaat bagi anda?
Kurang Bermanfaat 2 20%
Cukup Bermanfaat 0 0%
Penilaian Pertanyaan 5
Tabel 6. Penilaian Pertanyaan 5
Pertanyaan 5 Pilihan Jawaban Jumlah Presentase
Responden (%)
Bagaimana menurut anda, apakah anda| Tertarik 7 70%
tertarik untuk mempelajari?
Tidak Tertarik 3 30%

Hasil persentase pada penilaian pertanyaan 3, maka disimpulkan bahwa 70% responden
menyatakan tertarik untuk mempelajari kitab Safinatun Najah digital ini. Berdasarkan hasil dari
semua kuisioner responden, penulis menyimpulkan bahwa dengan adanya kitab Safinatun Najah
digital ini bahwa 80% Responden merasa puas terhadap kitab Safinatun Najah ini.
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4. KESIMPULAN

Setelah menyelesaikan tahapan penelitian, penulis menyimpulkan bahwa aplikasi Kitab
Safinatun Najah Digital berhasil dibuat. Berdasarkan hasil kuesioner, aplikasi ini efektif dalam
mendukung proses pembelajaran di Yayasan Pondok Pesantren Tarbiyatul Huda Cipasung
Cimaragas, dengan tingkat keberhasilan mencapai 80%. Responden merasa puas dengan aplikasi
tersebut, berdasarkan rumus perhitungan Y = (P/Q) * 100%.
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